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1.0 ADMISSIBILITE / ELIGIBILITY

ADMISSIBILITE DES VEHICULES, DES EQUIPAGES ET DE 'EQUIPEMENT

1.1 EQUIPAGE

(a) Un équipage de rallye est composé de deux personnes. Toute personne additionnelle
sera considérée comme un passager.

(b) Aucun passager ne sera admis lors d’un rallye sauf si 'organisateur le permet.

1.2 CHANGEMENT D’EQUIPAGE

Aucun changement d’équipage ou de véhicule ne sera autorisé durant un rallye.

1.3 STATUT DE FINISSANT




1.4 DOCUMENTATION

Les documents suivants, valides a la date de I'événement, devront étre disponibles pour
vérification par les responsables du rallye lors de I'inscription :

(a) permis de conduire pour le membre inscrit comme pilote;
(b) certificat d'immatriculation du véhicule;
(c) assurance responsabilité pour les tiers;

(d) une permission écrite d’utiliser le véhicule pour le rallye si le véhicule n'appartient pas a
un des membres de I'équipage;

(e) une permission écrite d’'un parent ou tuteur autorisant la participation au rallye d’'une
personne n‘ayant pas encore atteint I'age de la majorité tel que décrété par la(es) province(s)
ou se déroule le rallye.

1.5 VEHICULE

Tous les véhicules participant a la compétition doivent étre en état de circuler légalement sur
la route et pourront étre soumis a une inspection afin de vérifier :

(a) tous les freins;



(b) le klaxon;
(c) les essuie-glaces;
(d) tous les feux requis légalement;

(e) le systeme d’échappement;

(f) les pneus, incluant le pneu de secours;




1.7 OBJETS LIBRES
Tous les objets jugés dangereux s’ils étaient laissés libres doivent étre solidement fixés.
1.8 PHARES

(a) Le véhicule doit étre muni d’un interrupteur qui éteint a lui seul tous les phares situés a
I'avant et qui pourraient aveugler une voiture arrivant en sens inverse. Cet interrupteur doit
cependant laisser les phares de croisement normaux allumés.

1.9 IDENTIFICATION

Tout numeéro inscrit sur une voiture lors d’un rallye doit étre enlevé ou couvert pour circuler
sur la route apres I'événement.

1.10 POUVOIR DISCRETIONNAIRE

(a) Le club organisateur a le privilege de refuser toute inscription. Lorsque physiquement
possible, I'organisateur devrait avertir la personne avant qu’elle ne se déplace inutilement
jusqu’a I'endroit du départ.

(b) Toute inscription qui ne satisfait pas aux Reglements 1.1 a 1.8 ou aux Reglements
particuliers avant la fin de la période d’inscription pourra étre exclue par l'organisateur.

(b) Toute infraction au code de la sécurité routiére ou une conduite anti-
sportive pourra entrainer des sanctions allant jusqu’a I'exclusion.

1.11 UTILISATION DES TRIANGLES DE SECURITE

Un triangle auto réfléchissant doit étre utilisé en conformité avec les directives suivantes :



(a) Lorsqu’un véhicule est immobilisé, le triangle doit étre installé sur I'accotement, face aux
voitures du rallye qui arrivent, sur le méme c6té de la route que le véhicule immobilisé et
suffisamment en avant de celui-ci pour alerter les autres compétiteurs.

(b) Les compétiteurs qui apergoivent un triangle de sécurité sur la route doivent ralentir
jusgu’a ce qu'’ils aient dépassé le véhicule.

(c) S’il y a des blessés, les compétiteurs doivent tenter d’avertir les voitures suivantes par des
signaux de détresse. Les compétiteurs qui auront regus de tels signaux devront s’arréter pour
porter secours aux blessés.

(d) Lorsqu’un véhicule est immobilisé, qu’il y ait ou non présence d’un triangle de sécurité, et
que la situation du véhicule laisse présager la possibilité de blessures, les compétiteurs
doivent s’arréter. lls devront demeurer sur place tant que la sécurité des occupants n’est pas
complétement assurée.

2.0 CHOIX DU TRACE / CHOICE OF ROUTE




2.6 RAVITAILLEMENT

Des arréts de ravitaillement d’'un minimum de -15. minutes seront prévues a
des intervalles d’au plus 250 km sauf si les circonstances l'interdisent. Si la
distance devait dépasser 250 km, elle devrait étre indiquée dans les
Réglements particuliers (tel que décrit au paragraphe 6).

3.0 INSTRUCTIONS / INSTRUCTIONS

3.1 GENERALITES
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3.9 AMBIGUITES

Les instructions ne doivent pas étre ambigués. Si elles sont données dans une langue
différente de celle(s) utilisée(s) pour la circulaire ou le reglement particulier, une traduction
doit étre fournie.

3.10 DANGERS

Lorsque les instructions comprennent une mise en garde (ex.: « attention »), une description
du danger ainsi que sa distance doivent étre données.
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3.17 CAHIER DE ROUTE (INSTRUCTIONS)

Tous les compétiteurs inscrits dans une méme classe recevront des cahiers de route
identiques.

3.18 DISTRIBUTION

Les cahiers de route ne doivent pas étre remis trop t6t, ceci afin d'empécher les
compétiteurs de se pratiquer sur une partie du trajet a I'exception de la section dédiée a la
vérification de 'odometre. Les compétiteurs devront tous recevoir leurs instructions a
I'intérieur d’'un méme délai avant leur temps de départ.

4.0 CONTROLES / CONTROLS
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Un contréle peut cependant étre fermé plus t6t si toutes les voitures encore en
compétition sont passées.







5.0 CHRONOMETRAGE ET RAPPORT DE CONTROLE / TIMING AND CONTROL RECORDS







5.5 ENTREES

Le contréleur doit noter le numéro de voiture de tous les compétiteurs qui se présentent au
controle.

5.6 MAUVAISE LECTURE DE LA MONTRE



Si un compétiteur croit que le contréleur a mal lu sa montre, il demandera au controleur de
revérifier ’heure.

(a) Si le contréleur reconnait avoir mal lu sa montre, il devra corriger le temps d’arrivée sur la carte
de route ou remettre une nouvelle étiquette avec le bon temps d’arrivée. Il devra aussi inscrire le
temps d’arrivée corrigé sur sa feuille de controle.

(b) Si le contréleur déclare avoir correctement lu sa montre, le compétiteur devra baser ses calculs
de chronométrage sur le temps de sortie inscrit.

5.8 PENALITE POUR UNE AVANCE

La pénalité encourue pour une avance a un point de contrdle ne doit pas étre inférieure a celle
d’un retard.

5.9 TEMPS PERDU

Le chronométrage entre chaque point de controle n’est pas cumulatif. Ainsi, un retard ou une
avance a un point de controle ne peut pas étre rattrapé ultérieurement a un autre point de
contréle.

5.10-CONTROLE-RATE PRENDRE 6.1 2 6.3
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